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EL/LA ARBITRO/A

El/La arbitro/a desempefia una labor
educativa fundamental, y por ello,
debera procurar:

- Tener un adecuado conocimiento del
juego, de sus reglas y normativa de La
Provincia en Juego.

- Aplicar las mismas normas y criterios
de arbitraje a lo largo de todo el
partido.

- Desarrollar un papel formativo con
los/as deportistas.

- Respetar y controlar a los/as
entrenadores/as:

- Comportarse adecuadamente con el
publico.

- Solicitar y comprobar la
documentacién de los equipos,
deportistas y entrenadores/as

presentes.

- Garantizar la realizacion del saludo
“Juega Limpio” antes y después del
desarrollo de cada encuentro.
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VALORACION DEL JUEGO LIMPIO
POR EL/LA ARBITRO/A

Al concluir el encuentro, ellla arbitro/a

valorara el comportamiento (o[]

deportistas, entrenadores/as y aficion de

cada equipo. Con una escala de 1 a 5

ptos (5=Juego Limpio, 1=Ausencia JL).

Para baremar el Juego Limpio el/lla

arbitro/a tendra en cuenta las actitudes

positivas y negativas, en funcién de los
siguientes aspectos:

Preparacion del partido.

Puntualidad, presentacion de la

documentacion, uniformidad, etc.

Durante el partido.

- Comportamiento de deportistas y
entrenadores/as: Acatar las normas de
competicion y reglas de juego, asi
como las decisiones arbitrales

- Comportamiento del publico o aficion:
Respeto al contrario y respeto al
equipo arbitral.

Después del partido.

Comportamiento de los miembros de

cada equipo.




